
Описание приложения 

Приложение состоит из двух отделов: Исполнитель и конструктор.  

При запуске программа выглядит так:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Перед тем как начать работу, нужно создать поле на котором робот будет выполнять все 

задачи. Необходимо зайти в отдел “Конструктор”, выбрать необходимый размер, и нажать 

кнопку “Создать”. Песок - поле где робот может ходить. Стена - стена куда робот не может 

пойти. Начало - поле где робот появляется.  Конец - поле куда робот должен прийти. 

Необходимо разместить начало и конец. Когда все сделано необходимо нажать кнопку 

“Завершить создание” и перейти в отдел “Исполнитель” 

Минимальный размер поля: 2x2.  

Максимальный размер поля: 7x7. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

После этого основные поля станут активными и можно будет начинать работу. 

 

Команды робота: Вперед, Назад, 

Направо, Налево. 

Команда Вперед позволяет пойти 

вперед в выбранном направлении, но если 

перед роботом стена или пустота, то 

робот не сможет туда пойти. 

Команда Назад позволяет пойти назад 

в выбранном направлении, но если перед 

роботом стена или пустота, то робот не 

сможет туда пойти. 

Команда Направо позволяет повернуть 

направо и пойти в другом направлении. 

Команда Налево позволяет повернуть 

налево и пойти в другом направлении. 

Все команды можно посмотреть в . 

 



Наша цель довести робота от начала до конца. 

 

 

 

 

 

 


